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Que la programación ?

Es el proceso de crear un conjunto de instrucciones que le dicen a una 
computadora como realizar algún tipo de tarea. Pero no solo la acción de escribir 
un código para que la computadora o el software lo ejecute.



Conceptos 

● Operadores
● lenguaje de programación
● Refactor, Refactor, Refactor
● Constantes
● Bucles



Operadores 

Son las operaciones que se pueden realizar con las variables y las constantes.

Hay de 3 tipos:

operadores aritméticos: suma, resta, multiplicación, división, etc.

operadores lógicos: mayor que, menor que, igual, etc.

operadores binarios:aquella operación matemática, que necesita el operador y 
dos operandos para que se calcule un valor.



Lenguaje de la programación 

Es como su nombre indica, un lenguaje como podría ser el inglés. La diferencia 
es que sirve únicamente para comunicarse con una máquina y controlar su 
comportamiento. Existen una gran cantidad de lenguajes de programación 
creados para diferentes objetivos, sin embargo es una herramienta que permite 
desarrollar software o programas para computadora.



Refactor,Refactor,Refactor

Es una herramienta que permite desarrollar software o programas para 
computadora.Puede tener una sensación justo cuando implementas esa nueva y 
brillante característica, pero a medida que tu programa crece en complejidad, las 
características futuras pueden verse obstaculizadas por la forma en que escribiste 
esa primera versión.



Constante 

Es un número, un carácter o una cadena de caracteres que se puede utilizar 
como valor en un programa. También es un valor que nunca cambia, al que le 
damos un nombre., sin necesidad ya de indicar cuántos son.



Bucles 

Se utilizan en los programas de código para establecer sentencias o trozos de 
código que se repiten o se iteran. A veces comprobar una condición no es 
suficiente, y hay que comprobarla varias veces, o es necesario realizar una 
misma operación para distintos elementos.



Ejemplos 
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